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『王様ゲーム	 -共闘-』配信開始	 

～登録者数 75 万人を突破したソーシャルゲームの第二弾を開始！～	 

	 

アクセルマーク株式会社（本社：東京都中野区、代表者：尾下	 順

治、以下アクセルマーク）は、株式会社エブリスタ（本社：東京都渋

谷区、代表取締役社長：池上	 真之、以下エブリスタ）が運営する小

説・コミック投稿コミュニティ「E★エブリスタ」(URL:	 http://estar.jp	 

携帯・PC共通)の人気小説「王様ゲーム」を題材としたソーシャルゲ

ーム『王様ゲーム	 -共闘-』を、株式会社ディー・エヌ・エーが運営

する「Mobage（モバゲー）」（以下	 Mobage、URL：http://mbga.jp）上

で、2013年3月22日（金）より提供を開始いたします。	 

	 

	 『王様ゲーム	 -共闘-』は、「王様」を名乗る謎の人物からの命令に従いながら、クラスメイトの洗脳を

解き、仲間を集めて「王様」の正体を暴くためバトルを繰り広げる、カードバトルソーシャルゲームです。

「伸明」や「智恵美」「莉愛」などの人気キャラの他、ストーリー毎に登場するヒロインたちのカードを集め

ることでデッキを強化し、リアルタイムバトルで白熱のバトルを楽しめます。	 

	 

リアルタイムバトルは、1日16回開催される1人で参戦可能な「バトルロイヤル」と、1日3回開催され、仲

間で構成される「サークル」単位で参加する「サークルバトルロイヤル」の2種類となり、ユーザーの好みに

合わせてバトルを楽しむことが可能です。	 

	 

今後もアクセルマークでは、ストーリーを楽しむことが可能なクエストや新規イベント等を積極的に追加

し、「Mobage」ユーザーに支持されるサービスを提供して参ります。	 

	 



	 

	 	 	 	 	 

	 

	 

※ソーシャルゲーム版『王様ゲーム』	 

ソーシャルゲームプラットフォームの「Mobage（モバゲー）」にて2011年11月28日に提供を開始した、登録者数75万人を越えるアクセ

ルマークのソーシャルゲームです。「E★エブリスタ」の作品の中で初めてソーシャルゲーム化したタイトルとなります。本作は「王様」

を名乗る謎の人物から突然届くメールに記された試練を、他のプレイヤーたちと連携しながら解決していくカードバトルゲームです。	 

	 

	 

■『王様ゲーム	 -共闘-』ゲーム概要	 

提供開始日	 ：	 2013年3月22日（金）	 

ジャンル	 	 	 ：	 カードバトルゲーム	 

利用方法	 	 	 ：	 スマートフォン/フィーチャーフォン版「Mobage」への会員登録後、利用可能	 

利用料	 	 	 ：	 アイテム課金制	 

URL	 	 	 	 ：	 スマートフォン	 	 	 	 http://sp.pf.mbga.jp/12013148/	 

	 	 	 	 	 	 	 フィーチャーフォン	 	 http://pf.mbga.jp/12013148/	 

著作権表記	 ：	 ©アクセルマーク/©E★エブリスタ	 

	 

	 



■『王様ゲーム	 -共闘-』カードイラスト	 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 

	 

■ 「王様ゲーム」概要	 

「王様ゲーム」は200万以上の作品が公開されている「E★エブリスタ」の中でも、

累計閲覧回数4,800万回以上を記録した屈指の人気作です。その人気からユーザー投

稿作品としては異例となる様々な展開が行われており、2009年に書籍化され、翌2010

年にはコミック化、そして2011年12月には映画	 『王様ゲーム』が公開されました。

2012年11月28日(水)には待望のコミック新作「王様ゲーム	 終極(1)」が2013年3月19

日（火）に「王様ゲーム	 起源」が書籍化され、株式会社双葉社より発売されていま

す。	 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 

	 

■	 小説・コミック投稿コミュニティ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 について	 

URL：http://estar.jp（携帯・スマートフォン・PC共通）	 

概要:「E★エブリスタ」は、スマートフォンの普及とエブリスタならではのサービス提供により、これまで

にない全く新しい「電子書籍」として恋愛、ホラー、SF、ライトノベルなど幅広いジャンルの作品が投稿さ

れています。従来の「ケータイ小説」を楽しむ10代女子層に加え、20代から40代以上の年代にも幅広く支持

されています。サービスは作品の評価やコメント、作者とのコミュニケーションといったソーシャル機能に

よって盛り上がりが牽引されています。人気作品は書籍化の他、ソーシャルゲーム化や映画化され、マルチ

に展開をしています。	 

現在、「E★エブリスタ」では、100万人を超えるクリエイターが1日に1万以上の作品を創作・投稿・公開し、

総公開作品数は200万作品を超え、150以上の作品が出版社から書籍化、刊行され、月間約770万人が訪れる日

本最大級の小説・コミック投稿コミュニティとなっています。	 

	 

	 

	 

	 

小説版「王様ゲーム」 



＜会社概要＞	 アクセルマーク株式会社	 （http://www.axelmark.co.jp）	 

	 所在地	 	 東京都中野区本町1-32-2	 

	 設立	 	 	 1994年3月	 	 

	 代表者	 	 代表取締役社長	 尾下	 順治	 	 

	 事業内容	 ソーシャルゲーム事業、コンテンツ事業、広告事業	 
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【本件に関するお問い合わせ】	 

	 

アクセルマーク株式会社	 広報担当	 

東京都中野区本町 1-32-2	 ハーモニータワー15 階	 

E-mail	 :	 press@axelmark.co.jp	 

T	 E	 L	 :	 03-5354-3351	 	 	 F	 A	 X	 :	 03-5354−3353	 
━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 
＃	 ＃	 文中の会社名およびサービス名は、各社の商標または登録商標です。	 ＃	 ＃ 

	 


